II TORNEO MARIO HIDALGO MORA IN MEMORIAM 
REGLAMENTO

El árbitro y director del torneo  es Edwin Vega Araya (269-5068, 830-9246).  Las bases del torneo, como horarios, premiación, sede, etc., ya han sido publicadas en:  http://www.cieco.org/TorneoAjedrez/index.html 
Introducción
a)       Se utilizarán las leyes de ajedrez vigentes y avaladas por la FIDE. Para los pareos se utilizará el programa Swiss Perfect 98. 
b)       La información y los pareos se estará publicando en la página de internet: 
http://www.cieco.org/TorneoAjedrez/index.html 
Sobre inscripciones tardías y “Byes”
c) Las inscripciones se estarán realizando (para los que a la fecha no se han inscrito) entre 9 am y 9:45 am del sábado 17 de febrero de 2007.
d) Pueden inscribirse tardíamente, solamente durante el día sábado 17.  Si es antes de la preparación de los pareos para la segunda ronda, podrá jugar en la ronda 2, sino, iniciará en la ronda 3, en cada caso con 0 puntos.  Las inscripciones se cierran definitivamente el sábado a las 10:00 pm, al publicarse la tercera ronda.
e) El “BYE” se aplica cuando un jugador debe ausentarse de una ronda y lo avisa previamente, ayudando así a la organización del torneo y al resto de los participantes (al no listarlo para los pareos y evitar plantar a otro compañero).  El jugador debe notificar el día de su inscripción los BYEs que solicitará.  También lo podrá hacer durante el torneo notificando al árbitro antes de que se prepare el pareo para la ronda en que se ausentará. 

f) Todo jugador debidamente inscrito tiene derecho a solicitar un único “BYE” de medio punto entre las rondas 1 y 6.  No aplica para la última ronda.  Debe notificar al árbitro con la debida antelación a la ronda en la que lo solicita (antes de que se prepare el pareo de dicha ronda).

g) La solicitud de un segundo o tercer BYE no asigna medio punto pero le permite continuar en el torneo.

h) No se permite solicitar más de 3 BYEs.  El cuarto Bye significa la exclusión del torneo.  También se excluirán los jugadores con 2 ausencias injustificadas
Sobre el comportamiento de los participantes
i)       1 hora tarde, a partir de la hora programada para el comienzo de la ronda, se declarará incomparecencia y el jugador ausente perderá el punto en disputa. Si en una misma partida no se presenta ningún jugador, ambos perderán los puntos. Una incomparecencia causará baja del evento, a no ser que la misma sea notificada previamente al árbitro antes del siguiente pareo. 

j)       El único cronómetro válido es el del árbitro, quien deberá poner a funcionar los relojes a la hora programada.

k)       Durante todo el evento estará vigente la prohibición de fumar en la sala de juego, así como el uso de aparatos electrónicos de comunicación o almacenamiento de datos como teléfonos celulares, PDAs y cualquier otro instrumento de esta índole según el reglamento de la FIDE. 

l)    Cada jugador tiene la obligación de anotar su partida en la planilla que se le suministrará.  Al finalizar la partida deberá firmarla y ser firmada por su rival.  Este es un documento legal deberá ser entregado al árbitro al notificar el resultado.  Si el jugador quiere conservar una copia deberá proveérsela por sus propios medios.  La organización puede proveer una segunda planilla a solicitud de los interesados.
m)  Las leyes de ajedrez clásico oficiales de la FIDE se aplicarán para las partidas.  Es deber del jugador conocerlas.  En caso de dudas o disputas el árbitro tendrá la decisión final.
Sistemas de juego y de desempate: 
n)  Ritmo de juego: 1 hora y 30 minutos con 30 segundos de incremento desde el primer movimiento por jugador ó 2 horas finish por jugador en relojes sin incremento.
ñ)  Sistemas de desempate: 1° progresivo, 2° progresivo en cortes, 3° Bucholz, 4°  media Bucholz.  En caso de empate en puntos, los premios no se repartirán entre los lugares empatados. Si un jugador gana varios premios se le asignará solamente el más alto.
